Pamietajq Panstwo, jak w Cyberiadzie Stanistawa Lema genialny konstruktor Trurl stworzyt
maszyne do rymowania — Elektrybatta? A ten, zmuszony przez Klapaucjusza do karkolomnego
zadania stworzenia wiersza, w ktorym wszystkie stowa zaczynajg sie na jedna litere, dowiodt
literackiej potegi swojego tworcy? To wlasnie ten moment, w ktdrym mozna poszukac literackiego
pierwowzoru jezykowego modelu sztucznej inteligencji samodzielnie tworzacej teksty. Elektrybatt
opuscit bowiem Swiat robotycznych fantazji i stat sie cyfrowa rzeczywistoscia.

Kiedy przed kilku laty ChatGPT stat sie dostepny dla przecietnego uzytkownika, mato kto — co
zaskakujace — zauwazyt Lemowski majstersztyk i dostrzegl, ze jego Elektrybalt opuscit juz Swiat
robotycznych fantazji i stat sie cyfrowa rzeczywistoscia.

Niniejszy artykul stanowi probe opisania wybranych mozliwosci sztucznej inteligencji jako
narzedzia umozliwiajacego tworzenie tekstbw podczas pracy na lekcjach jezyka polskiego w szkole
Sredniej. Przeprowadzone w duchu pedagogiki konstruktywistycznej zajecia staly sie dla mtodziezy
okazja do refleksji na temat zmieniajacych sie relacji miedzy tym, kto pisze, a tym, kto czyta oraz
nad tym, co w dzisiejszych czasach moze zosta¢ uznane za oryginalne i kreatywne.

Innymi stowy mozna zapytac: czy cyfrowe narzedzia sztucznej inteligencji uwalniaja nasza
kreatywnos¢, czy ja thumia? I drugie wazne pytanie: czy wprowadzany model edukacji, ktory
znajduje swoj ksztalt w profilu absolwenta i absolwentki szkoty ponadpodstawowej, odpowiada na
cyfrowe wyzwania XXI wieku?

Bajki robotow, Cyberiada a wspolczesne generatory pisania
tekstow

Choc¢ pierwowzor modeli jezykowych generujacych tekst — Elektrybatt — byt oparty na lampach
elektronowych i technice tworzenia tranzystorow dostepnej w latach 60. XX wieku, to roznice
miedzy tworem Trurla a wspotczesnymi asystentami maszynowo uczonych modeli jezykowych
wykraczaja daleko poza technologie. Po pierwsze, Elektrybalt by} bytem jednostkowym i
autonomicznym. Co oznacza, ze aby wejs¢ z nim w kontakt, nalezato sie z nim spotka¢ — albo
moze lepiej powiedzie¢: nawiazac relacje. Thumy pisarzy i poetow musialy zatem w Swiecie
przedstawionym opowiadania Lema przybyc¢ do mieszkania Trurla, aby wyzwac Elektrybalta na
pojedynek literacki.

Po drugie, warto pamietac, ze bohaterami Cyberiady sq rowniez twory robotyczne, tyle ze
»skrojone na ludzka miare”. W przeciwienstwie do robotow-poetéw o skonczonych, ludzkich
kompetencjach zasada dziatania maszyny Trurla zdaje sie wywodzi¢ z naukowych teorii
postugujacych sie pojeciem doskonatosci. Nie bez powodu Lem dodat podtytut o ,,podrézy do
granic mozliwosci”.

Po trzecie, maszyne Trurla odréznia od GPT brak interaktywnosci i iteracyjnosci w sensie
wspotczesnym. Owszem, Trurl na etapie konstrukcji stroit Elektrybatta (ograniczat megalomanie,
zwiekszal liryzm), dzialajac na zasadzie iteracji. Byla to jednak ingerencja mechaniczna,
polegajaca na wymianie lamp elektronicznych i innych regulacjach elektronicznych dokonywanych
za pomoca lutownicy. W efekcie po wstepnym programowaniu maszyna, osiagnawszy od razu
stopient doskonatosci, wykonywata zadania definitywnie i jednorazowo. Dla tworu Lema nie
istnieje problem nietrafnie sformulowanego promptu; generowane wiersze sa doskonate w
pierwszej prébie, a zatem — sq najlepsze.

Wreszcie Stanistaw Lem nie przewidzial (lub nie nadat temu znaczenia) zjawiska kluczowego dla
obecnej pracy z generatorami: mozliwosci formulowania wielu réznigcych sie od siebie odpowiedzi
na to samo polecenie. Wspotczesny uzytkownik moze wybierac sposrod gotowych wariantow,
dazac do uzyskania optymalnej z jego punktu widzenia odpowiedzi — co zreszta potwierdzity



doswiadczenia uczniow podczas lekcji.

Z perspektywy czasu uderzajaco trafne okazujq sie natomiast Lemowskie przewidywania dotyczace
samego procesu programowania maszynowego generatora tekstu. Pisarz zalozyl, ze do stworzenia
okreslonych tekstow programy beda potrzebowaty ogromnej liczby danych wejsciowych — czyli
tego, co wspolczesnie nazywamy Big Data. Przyjat przy tym koncepcje ich historycznego
aplikowania (nauki Elektrybalta na podstawie danych odtwarzajacych historyczny przebieg zdarzen
znanych mieszkancom Ziemi):

»okonstruowatl najpierw maszyne, ktora modelowata chaos, i elektryczny duch latal w niej nad
elektrycznymi wodami, potem dodat parametr Swiatta, potem pramgtawic, i tak po trosze zblizat sie
do pierwszej epoki lodowcowej (...). Modelowat tedy Trurl poczatki cywilizacji, krzesanie
krzemieni i garbowanie skor, jaszczury i potopy, czworonozno$¢ i ogoniasto$¢, potem zas
prabladawca, ktory wydat bladawca, ktory zapoczatkowat maszyne, i tak to szto (...). Pod koniec
dwudziestego wieku maszyna dostata najpierw wibracji skosnej, a potem trzesiaczki wzdhiznej, nie
wiadomo czemu; Trurl bardzo sie tym martwil i nawet przygotowat pewng ilos¢ cementu i klamer,
gdyby sie miala wali¢. Na szczescie jakos sie bez tych srodkéw ostatecznych obeszlo; przejechata
przez wiek dwudziesty i pomknela gladziej. Potem dopiero szty, kazda po piecdziesiat tysiecy lat,
kolejne cywilizacje istot doskonale rozumnych, z ktérych i Trurl brat poczatek (...)”.

Innymi stowy, autor przewidzial, ze aby tworzy¢ nowe kreatywne teksty, nalezy dysponowac
nieskonczenie wieloma danymi odnoszacymi sie do rzeczywistosci. Obecne narzedzia korzystaja z
tej samej zasady. Réznica wzgledem Elektrybatta jest taka, Ze dane ,,uporzadkowane” sq
synchronicznie. Dzieje sie tak, poniewaz pomiedzy latami 60. a obecnymi powstat internet, czyli
narzedzie, ktore pozwala cztowiekowi gromadzi¢ dane jezykowe, za§ komputerom — wzajemnie sie
komunikowac bez posrednictwa cztowieka.

Jak dzialajg wspoélczesne narzedzia sztucznej inteligencji?

Jesli por6wnamy wiele z dostepnych definicji Al, to zauwazymy znaczaca r6znice pomiedzy tymi
starszymi, pochodzacymi sprzed 20 lat, i tymi bardziej wspdtczesnymi. Definicje jeszcze z
poczatku wieku wskazywaly, Ze: ,,Sztuczna inteligencja (ang. artificial intelligence, Al) to dziat
informatyki zajmujacy sie konstruowaniem maszyn i algorytmoéw, ktérych dziatanie posiada
znamiona inteligencji (R6zanowski). Obecnie definicje méwia, ze programy komputerowe, o jakich
mowa, sg zdolne ,,(...) do wykonywania zadan, ktére wymagajq ludzkiej inteligencji” (Zybula).

Roéznica wskazuje m.in. na wzrost oczekiwan, jakie poktadamy w samouczacych sie programach.
Samouczacych sie, czyli takich, ktére sg zdolne do samorzutnego przystosowywania sie do
zmiennych warunkéw, podejmowania ztozonych decyzji, uczenia sie na btedach, rozumowania
abstrakcyjnego i wykorzystujacych opisane umiejetnosci w praktycznej realizacji. A wiec np. w
programach do rozpoznawania tekstow, obrazéw, dZzwiekéw, translatorach, dowodzeniu
okreslonych twierdzen logiki i matematyki, uczeniu maszynowym, grach symulacyjnych czy
generowaniu tresci

W kontekscie prezentowanego tematu szczego6lnie interesuje nas ta ostatnia dyspozycja. Elektrybatt
Lema wedlug wspotczesnych typologii pracowaltby jako generatywny model tekstowy (Generative
Pre-trained Transformer — GPT). Jak pisze Maciej Leonard Zybula: ,,Modele tego rodzaju (...) sa
w stanie generowac nowe teksty na podstawie podanych im fragmentéw lub tematéw. Moga pisac¢
artykuly, opowiadania, a nawet kody programow. Te systemy sg zdolne do generowania nowych,
autentycznych elementéw na podstawie wzorcéw i informacji, ktore zostaty im dostarczone w
trakcie treningu”. Co wazne, generatywne modele Al maja zdolnos¢ tworzenia tresci, ktore moga
by¢ trudno odréznialne od tych stworzonych przez ludzi.






Korzysci:

* nielimitowany dostep do tresci,

« aktualizacje materiatdw w niezbednikach, nawet do 2 razy w
tygodniu,

* e-czasopisma w nowej, wygodnej formie,

» dodatkowe materiaty i wzory dokumentéw do pobrania,

* dostep do porad cenionych ekspertéw i praktykéw,

* znizki na kolejne produkty, szkolenia i webinary

i znacznie wiece;...
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