W indianskiej wiosce — scenariusz zaje¢ dla przedszkolakow

Opracowata: Karolina  Borkiewicz, nauczyciel =~ wychowania  przedszkolnego
i wezesnoszkolnego, oligofrenopedagog, wykwalifikowana w zakresie terapii pedagogicznej
i edukacji zdrowotnej, a takze animacji spoteczno-kulturalnej. Nauczycielka w Publicznym
Przedszkolu nr 1 w Radomiu. Pasjonatka nauczania i wychowywania matych dzieci, aktywna
freblanka, ktéra swoimi pomystami dzieli sie na blogu Palec pod budke

Grupa wiekowa: trzy—piec lat
Czas trwania zajec: uzalezniony od zaangazowania dzieci (moze to by¢ caly dzien)
Cele glowne:

® rozwijanie aktywnoS$ci twérczej poprzez ekspresje stowna i ruchowa,
¢ rozbudzanie ciekawosci innymi kulturami — kultura Indian,

® integrowanie grupy poprzez dzialanie i wspdélng zabawe.
Cele szczegolowe:

Dziecko:
® integruje sie z innymi dziecmi i probuje nawigzywac z nimi kontakty,
e aktywnie uczestniczy w proponowanych zabawach,
e potrafi wspotdziata¢ z innymi osobami w sytuacji zadaniowej,
e reaguje na polecenia nauczyciela.

Metody:
® czynne,
¢ ogladowe,
e slowne.
Materialy:
e obrazki,

e fotografie,

¢ nagranie muzyki El Condor Pasa,

e sprzety sportowe: tuk, strzaly, tarcza, kolorowe liny, pachotki, worki, namioty,
bebenek, kolorowe farbki, koce, materiaty, kijki, brystole itp.



Przebieg zajec:

1. Indianin - kto to?
Rozmowa kierowana na temat tego, kim jest Indianin, czy dzieci kiedy$ styszaty o Indiach, co
im sie kojarzy z Indianami... Nauczyciel opiera sie na wiedzy i doSwiadczeniach dzieci.

2. Indianskie plemie

Zaprezentowanie dzieciom obrazkéw, fotografii ksigzek z tematyka indianska, pogadanka na
temat kultury indianskiej — skad pochodzg i z czego sa znani, odpowiadanie na pytania,
zapoznanie dzieci z pojeciami: wédz, plemie, wigwam, tipi, totem.

3. Moje indianskie imie

Dzieci nadajq sobie imiona np. Szybkie Oko, Tanczqca Chmura, M6owigca Ryba oraz dodaja
do imienia gest. W kolejnej czesci zabawy (gramatyczno-ruchowej) wypowiadajg swoje imie,
wskazujac na powiazang z nim czynnosc¢: ,,Ja, Szybka Strzala, lubie biegac¢”. Dziecko stojace
obok to potwierdza, a potem prezentuje samego siebie: ,, Ty, Szybka Strzala, lubisz klaskac, a
ja, Grozny NiedZwiedz, lubie ryczec¢”. W ten sposob przedstawia sie kazde dziecko.

4. Indianska melodia

Wystuchanie nagrania bebnéw, nauka indianskiego tanca: podskoki ,z nogi na noge”,
pojedyncze wymachy rak, wydawanie indianskich odgloséw. W dalszej kolejnosci —
wybijanie rytmu na bebenkach i zaproszenie do Tanca Indian. Wszystkie dzieci tworza krag.
Nauczyciele wystukuja na bebenkach rytm adekwatny do stylu muzyki etnicznej. Wszyscy
poruszaja sie po kole w jednym kierunku, unoszac rece do gory, klaszczac i przytupujac.

5. Sladami Indian

Poszukiwanie $§ladow Indian: ,,wojownicy” musza przej$¢ po sladach, pokonujac przeszkody
(Slady stop wyciete z papieru). Posluguja sie przygotowana mapa, zwracaja uwage na
kierunki w prawa, lewq strone, wykonuja odnalezione polecenie np.: pie¢ podskokow, osiem
klasnie¢. Nauczyciel, dzieki uzyciu mapy, doprowadza dzieci do miejsca, w ktérym znajduje
sie uszykowany woreczek z nazwami plemienia.

6. Moje plemie
Losowanie karteczek z charakterystycznym dla danego plemienia elementem: Male Bizony,
Szalony Wiatr, Tanczqce Chmury, Szybkie Strzaty.

7. Tipi

Zaprojektowanie namiotu przez kazda z grup (plemion) z elementow, ktore dzieci odnalazty
w poprzednim zadaniu (koce, materialy, liny, kijki itp.), a takze wykorzystanie rzeczy, ktore
sq w przedszkolu.

8. Indianskie swieto
Wykonanie tatuazy dzieciom, zgodnie z nazwa plemienia, badz przygotowanie emblematow.



9. Nasz totem
Kolorowanie mazakami, kredkami i ozdobienie indianskimi wzorami, piérkami, bibulg
wspolnego totemu swojego plemienia.

10. Walka plemion — zadania sportowe:

¢ Indianin musi umie¢ utrzymac¢ rownowage — przejscie waska drogq nad przepascia w
kanionie,

¢ Indianin musi by¢ zwinny — polowanie na bizony (w parach bieg za kolega, ze
wstazka umocowana z tyhu, za pasem),

¢ Indianin musi by¢ odwazny — przejscie obok spiacego weza (cicho, na palcach, aby go
nie zbudzic),

¢ Indianin musi przeciagac line,

¢ Indianin musi skaka¢ szybko w workach,

¢ Indianin musi strzela¢ z tuku do celu itp.

11. Wodz indianski mial siedmiu synéw...
Zabawa ruchowa ze Spiewem — na melodie Stary Abraham (Spiewamy, tworzac krag z osoba
prowadzaca):

Wodz indiariski miat siedmiu synéw,
siedmiu synow miat indianski wodz.
A oni siedli i nic nie jedli...

tylko Spiewali sobie tak!

Prawa reka, lewa reka,
prawa noga, lewa noga i do tego gtowa...

12. Zakonczenie zajec, podziekowanie za udzial



