Wakacyjna przygoda — scenariusz zaje¢ dla przedszkolakéw na zakonczenie wakacji

Opracowata: Monika Sobkowiak, nauczycielka i logopeda, nastawiona na ciagle
poszukiwanie kreatywnych rozwigzan edukacyjnych i rozwijanie tworczego myslenia
u dzieci, prowadzaca poczytnego bloga Pani Monia — przedszkolne inspiracje

Wprowadzenie

Wakacje to czas relaksu, przygdéd i gromadzenia energii na kolejny rok szkolny. Dla
nauczycieli to jednak coS wiecej — wspaniata inspiracja, dajaca mozliwo$¢ rozwijania
kreatywnosci dzieci, pobudzania ich twoérczego mysSlenia i angazowania w eksperymenty.
Wiele scenariuszy opiera sie na metodach podajacych lub pokazowych, dazac do
przekazywania dzieciom informacji w gotowej formie. Podobnie jak wszystko, co ustyszymy,
takie informacje sq ulotne i nie daja przedszkolakowi realnych korzysci rozwojowych.

Projekt zaje¢, ktory Panstwu prezentujemy, jest zupelie inny. Zainspirowani wakacyjnym
plazowaniem, piaskiem i woda, stworzyliSmy scenariusz, ktory pozwoli nie tylko zyskac
przedszkolakom nowa wiedze, ale przede wszystkim zaangazuje je w dzialanie i tworcze
procesy myslowe. Efektem sa nowe umiejetnosci (wykraczajace poza podstawe programowa)
i wiedza ksztaltowana w oparciu o praktyke. Dzieki tak przygotowanym zajeciom maluchy
majq okazje do rzeczywistego rozwoju na miare ich ogromnego potencjatu!

Przygotowane zajecia przedstawiaja wiele propozycji, moga odbywac sie w ciggu jednego lub
kilku dni aktywnosSci. Nie jest mozliwe zrealizowanie wszystkich elementéw w trakcie
jednych porannych zaje¢. Z tego wzgledu scenariusz nie ma okreslonego czasu przebiegu.
Przygotowane propozycje dostosowane sa do dzieci w wieku pieciu, szeSciu lat, ale
w zmodyfikowanej wersji mozna je adresowac rowniez do dzieci mtodszych.

Cele ogdlne:

® rozwijanie kreatywnego myslenia,
e utrwalanie i poszerzanie wiedzy na temat morza.

Cele szczegolowe:

Dziecko:
e generuje pomysty w formie burzy mézgow,
® rozwigzuje zagadki na drodze dedukciji,
e wykonuje piasek kinetyczny zgodnie z instrukcja nauczyciela i bierze udziat
w zabawie sensorycznej,
® rozwija percepcje wzrokowa: taczy obiekt z jego odbiciem lub cieniem,
* we wspoOtpracy z malg grupa buduje niezatapialny model okretu,



e wnioskuje na drodze indukcji, wybierajac odpowiednie materialy do konstrukcji
modelu.

Formy pracy:

® grupowa,
e zespolowa,
¢ indywidualna.

Metody:

e gra dydaktyczna,

® wnioskowanie dedukcyjne,
* wnioskowanie indukcyjne,
¢ eksperyment,

e tworzenie modelu,

® minigra terenowa.

Materialy:
e zgodnie z opisem przebiegu zajec.
Przebieg zajec:

1. Rozgrzewka tworcza — wakacyjna burza mézgow
Nauczyciel zapisuje na tablicy lub na szarym papierze hasto ,,Wakacje”. Zadaniem dzieci jest

podanie swobodnych skojarzen do tego hasta. KolejnoS¢ jest dowolna, a kazde podane
skojarzenie przyjmowane jest jako poprawne. Skojarzenia tworza promienie wokét hasta
,»Wakacje” — sa one zapisywane przez nauczyciela lub rysowane przez dzieci.

Materiaty: markery, szary papier/tablica.

2. Wprowadzenie w fabule — poczatek podrézy

Nauczyciel informuje dzieci, Zze wspélnie wyrusza w podroz. By dowiedzie¢ sie o celu
wyprawy, muszq rozwigza¢ zagadke. Nauczyciel przygotowuje nieprzezroczysty worek,
w ktorym umieszcza akcesoria zwigzane z plazowaniem: kilka muszelek, klapki, okulary
przeciwstoneczne, krem z filtrem. Wszystkie (lub wybrane) dzieci wkladaja reke do worka
i z zamknietymi oczami ,przegladaja” jego zawarto$¢ (nie dzielac sie jeszcze swoimi
pomystami). Gdy wszyscy dokonaja ,,przegladu”, probuja wspdélnie odgadnaé, gdzie sie
udadzg — z jakim miejscem kojarzq im sie przedmioty, ktore wyczuli.

Materialy: worek, wakacyjne akcesoria: kilka muszelek, klapki, okulary przeciwstoneczne,
krem z filtrem itp.



3. Nad morzem — tworzymy piasek kinetyczny
Czy mozna budowac¢ zamki z piasku bez wychodzenia z domu? Mozna! Czas wiec stworzyc

piasek rodem z nadmorskich plaz.

Prosty przepis na piasek kinetyczny:

e 500 g piasku (czysty, suchy!, np. kwarcowy do akwarium, koszt: 1 z¥/kg),

e 150 g kleju typu magik/introligatorski (koszt: ok. 3 z}),

e szklanka plynnego krochmalu (koszt: ok. 5 zi, mozna tez przygotowa¢ w domu,
zagotowujac dwie tyzki maki ziemniaczanej na szklanke wody).

Klej aczymy z krochmalem, otrzymujac elastyczng, ciggnacq sie mase (nalezy odczekac po
potaczeniu — chwilowo moze wydawac sie, ze masa jest lejaca). Dodajemy ja w matych
porcjach do piasku (niekoniecznie zuzywajac cala mase). Im wiecej masy polaczymy
z piaskiem, tym uzyskamy wilgotniejszy i mniej sypki materiat.

Materialy: zgodnie z przepisem.

4. Odciski na piasku

Dzieci zamykaja oczy. Nauczyciel odbija na piasku dowolne przedmioty, klocki, figury,
zabawki, litery — zadaniem dzieci jest odgadna¢, co zostato odbite na piasku. By ulatwic
zabawe, odbijane przedmioty moga by¢ widoczne, a zadaniem dzieci jest ustali¢, ktéry z nich
zostat odbity.

Materialy: piasek kinetyczny, tacka, dowolne przedmioty dostosowane do mozliwosci
percepcyjnych dzieci.

5. Domino obrazkowe

Kazde z dzieci otrzymuje jedng karte domino. Ich zadaniem jest polaczyC z soba kolejne
elementy tak, by dana ilustracja tgczyla sie ze swoim cieniem.

Uwaga: cienie i obrazki sa dostosowane do mozliwosci percepcyjnych piecio-
i szesciolatkbw, rd6znig sie nie tylko ksztaltem, ale rowniez ulozeniem i kierunkiem
(zalacznik).

Materiaty: wakacyjne domino obrazkowe (zalacznik).

6. Poszukiwanie skarbu

Nauczyciel wrecza dzieciom przygotowana przez siebie mape prezentujaca sale i jej
najblizsze otoczenie. Zadaniem przedszkolakow jest dotrze¢ po wyznaczonej trasie do
miejsca, gdzie ukryta jest wiadomos¢ w butelce.

Materiaty: mapa sali i jej najblizszego otoczenia.

7. Wiadomosc¢ w butelce — atrament sympatyczny



Poza butelka z wiadomoscia dzieci odnajduja podgrzewacz. Jako atrament sympatyczny
mozna uzy¢ mleka lub (lepiej) zmaziku do pidra. Na kartce zapisujemy niewidzialna
informacje. Karta podgrzewana nad plomieniem ukaze nam zapisane zmazikiem/mlekiem
litery. Nalezy oczywiScie pamieta¢ o zachowaniu ostroznosci przy uzyciu ognia. Wiadomos¢
moze mie¢ dowolne brzmienie, np. ,,Morze Baltyckie” — jej tres¢ stwarza okazje do
utrwalenia nazwy polskiego morza. Warto przed podgrzaniem kartki poprosi¢ dzieci
o przedstawienie ich pomystow na to, jak odczyta¢ wiadomosc.

Materiaty: butelka, kartka, zmazik do piora lub mleko, podgrzewacz, zapatki.

8. Co plywa, co tonie? — przygotowanie do zadania konstrukcyjnego
Eksperyment znany dzieciom, jednak warto go powtdrzy¢, gdyz ma on na celu utrwalenie

wiadomosci przed podjeciem zadania konstrukcyjnego. W widocznym miejscu ustawiamy
miske wypelniong woda. Obok niej przygotowujemy przedmioty o réznej masie, wielkosci
i ksztalcie. Zadaniem dzieci jest oceni¢, czy dany przedmiot zatonie czy utrzyma sie na
wodzie. W eksperymencie testujemy materiaty, ktore dzieci otrzymaja w zadaniu
konstrukcyjnym (patrz punkt 9).

Materialy: miska z woda, przedmioty o roznej masie, wielkosci, gestosci, w tym materiaty
potrzebne do kolejnego zadania (patrz punkt 9).

9. Niezatapialny okret
Zadaniem dzieci jest z dostepnych materialow zbudowac¢ prom, ktory utrzyma sie na wodzie

z zatadunkiem (trzy samochodziki lub drewniane ludziki). Przygotowane w matych grupach
okrety testujemy w misce z woda z zaladunkiem i dyskutujemy o efektach: Dlaczego okret
utrzymat sie na wodzie? Dlaczego zatonat?

Materiaty, ktére warto wykorzysta¢: stomki, kawatki folii, tasma klejaca, korki, drewniane
patyczki laryngologiczne, folia aluminiowa, rolki, druciki kreatywne, plastelina.

Materiaty, ktérych warto unika¢ — gotowe elementy: plastikowe talerzyki, kubki itp.

10. Ewaluacja

Kazdy przedszkolak otrzymuje muszle lub kamyk. Nauczyciel przygotowuje symboliczne
ilustracje przedstawiajace poszczegOlne elementy zaje¢. Kazde dziecko zostawia swojq
muszle na ilustracji, ktéra odpowiada temu, co mu sie najbardziej podobato na zajeciach, co
bylo najciekawsze.

Materiaty: muszla/kamyk dla kazdego dziecka, ilustracje obrazujgce przebieg zajec.



Propozycje zabaw i zadan w czasie wolnym:

e Praca plastyczna - dopelnianie kompozycji: nauczyciel przygotowuje stare
pocztowki z wakacji. Dziecko przykleja je na srodku swojej kartki i uzupelnia farbami
kompozycje, tworzac wakacyjny pejzaz.

e Sciezka sensoryczna: przechodzenie po kamieniach, piasku, muszlach, trawie,
szorstkich teksturach (pled, filc), zanurzanie nég w wodzie. Materialty mozna umie$ci¢
na glebokich tackach lub w kuwetach (zoologicznych).

e Straznik: jedna osoba siedzi na Srodku kota z zawigzanymi oczami, wokét niej
ulozone sg rozne akcesoria kojarzace sie z wakacjami nad morzem. Zadaniem
straznika jest strzec przedmiotéw. Zadaniem wybranych kolejno dzieci — zdobyc¢
przedmiot, skradajac sie. JeSli osoba zostanie dotknieta przez straznika, wraca na
swoje miejsce bez przedmiotu, jesli uda jej sie go zdoby¢ niepostrzezenie — siada ze
zdobytym przedmiotem na swoje miejsce.

¢ Nauka piosenki, np. z repertuaru Orkiestry Dni Naszych Pirat.

e Zabawa ,,Kim jestem?”: kazde dziecko otrzymuje opaske na glowe, do ktorej za
pomocq plasteliny do plakatow przymocowany jest obrazek z morskim stworzeniem.
Dziecko nie widzi karty na swojej glowie. Jego zadaniem jest zadawaC pytania
zamkniete, na ktore grupa odpowiada ,.tak” lub ,nie”. Celem jest odgadniecie przez
dziecko, co znajduje sie na jego obrazku.



