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Czy AR to przysztos¢ edukacji?

Technologia AR polega na tgczeniu swiata realnego, ktéry oglgdamy przez

obiektyw kamery lub aparatu fotograficznego, ze Swiatem wirtualnym,

ktéry ,naktada sie” na swiat realny, najczesciej w formie obiektdw 3D.

To swiat znany naszym uczniom z gier komputerowych, np. ze stynnej,

budzqcej kilka lat temu wiele emocji PokemonGo, czy z filtréw na

Snapchacie pozwalajgcych na naktadanie na twarz widziang w aparacie

animowanych naktadek. Jak wykorzystac jego potencjat w edukac;ji?

Anna Bolechowska

otencjat drzemigcy w technologii AR (augmen-

ted reality) mozna z powodzeniem wykorzystad

w edukacji, a przy okazji sprawié, ze nauka stanie
sie duzo bardziej efektywna. Bez wgtpienia bowiem
najbardziej skutecznym sposobem nauczania jest
uczenie sie przez doswiadczenie. Mozliwos¢ dziatania
i doznawania powoduje, ze uczniowie czujg sie zaan-
gazowani w zdobywanie wiedzy, czerpiq z tego procesu
wiele radosci i satysfakcji, a ponadto lepiej rozumiejq
sens przyswajanych informacji.

Technologia AR moze by¢ z powodzeniem stosowana
na kazdym etapie edukacyjnym. Najmtodszym uczniom
z pewnosciq spodobajq sie zajecia prowadzone z wyko-
rzystaniem aplikacji Quiver. £gczy ona technologie AR
z tradycyjnymi kolorowankami, pozwalajgc na roz-
wijanie umiejetnosci manualnych oraz pobudzanie
kreatywnogéci. Kolorowanki mozna pobrac¢ ze strony
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internetowej quivervision.com. Wiele z nich jest dar-
mowych, ale mozna tez zakupi¢ wersje premium tej
aplikacji.

Uczniowie kolorujg obrazki wedle uznania. Gotowy
rysunek mogq zeskanowac¢ za pomocgq aplikacji Quiver
Education, ktéra jest dostepna zarédwno na urzgdze-
nia z Androidem, jak i IOS. Po zeskanowaniu na ekra-
nie urzqdzenia (smartfona lub tabletu) zobaczymy
cyfrowq wersje obrazka, ktéra bedzie stanowita potg-
czenie $wiata realnego z grafikq 3D. Grafika oczywiscie
zachowa kolory, ktdére nadat jej uczen. Mozna jq oglg-
da¢ z kazdej strony, dbajgc tylko o to, aby nie ,wypu-
$ci¢” jej z kadru aparatu w aplikacji.

Wiele dostepnych w aplikacji kolorowanek posiada
dodatkowe funkcje, ktdére sq uruchamiane za pomocgqg
widocznych przyciskdw lub poprzez dotykanie na ekra-
nie niektérych obiektédw. Mozemy w ten sposéb zapre-
zentowad uczniom np. wybuchajgcy wulkan, tarczqgcq
laleczke czy podskakujgcg kréwke albo komdérke




zwierzecq i podswietli¢ wybrane elementy. Obserwo-
wane obiekty mozemy sfotografowad, a zdjecia zapi-
sa¢ w galerii urzqdzenia.

(zrédto: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quiver.educa-
tion&hl=pl&gl=US&pli=1)

Wielu obiektom mozna przyjrzed sie w rozszerzo-
nej rzeczywistosci dzieki wykorzystaniu przeglgdarki
Google. Potrzebujemy do tego jedynie telefonu z sys-
temem Android 7 lub nowszym albo 10S. Wéwczas
po wyszukaniu w Google interesujgcego nas obiektu
mozemy skorzystac z opcji ,Wyswietl w 3D”, jezeli jest
ona dostepna dla danego elementu. Jesli zas dysponu-
jemy telefonem lub urzgdzeniem obstugujgcym ARcore
(czyli system do tworzenia doswiadczen w rozszerzo-
nej rzeczywistosci), mozemy dla dostepnego w Google
obiektu 3D wybra¢ funkcje ,Zobacz u siebie”. Pozwala
nam to na obejrzenie w sali lekcyjnej np. naturalnej
wielkos$ci tygrysa, psa czy pingwina.
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Mozna nawet zrobi¢ sobie zdjecie z oglgdanym
obiektem, co dla dzieci bedzie stanowito dodatkowqg
atrakcje. Dzieki funkcji AR w wyszukiwarce Google nasi
uczniowie bedg mogli obejrze¢ m.in. wybrane dzikie
ssaki, zwierzeta domowe, ptaki, miejsca dziedzictwa
kulturowego i obiekty kultury; w jezyku angielskim
mamy do dyspozycji réwniez uktady anatomiczne
cztowieka, struktury komérkowe, terminy chemiczne,
biologiczne czy z zakresu fizyki. Wszystko to pozwala
nauczycielowi na zaprezentowanie abstrakcyjnych
pojec i zagadnien, ktére trudno pokazac na kartkach
szkolnego podrecznika.

Jakis czas temu funkcja rozszerzonej rzeczywistosci
pojawita sie takze w Mapach Google pod nazwq Live
View. Na pewno utatwi ona poruszanie sie po ulicach
obcych miast, a ponadto pozwoli na odbywanie wirtu-
alnych wycieczek podczas dowolnych zajec lekcyjnych.

Niezwykte mozliwosci daje kostka Merge Cube. Mozna
jq kupi¢ za ok. 120 zt lub wykona¢ samodzielnie, skle-
jajgc dostepny w internecie szablon (do pobrania
np. ze strony https://www.arvrinedu.com/post/mer-
ge-cube-printable). Za pomocgqg kostki, smartfona
z Androidem lub IOS oraz rozmaitych dostepnych apli-
kacji mozemy oglgda¢ Uktad Stoneczny, poszczegdlne
modele planet, uktady anatomiczne cztowieka, serce,
mdzg albo czaszke. Mozliwosci kostki nie koriczg sie
zresztq na oglgdaniu gotowych elementéw — dzieki
niej jeste$my tez w stanie tworzy¢ hologramy czy ozy-
wia¢ stworzone samodzielnie elementy 3D. Niektdre
aplikacje oferujg réwniez gry i to nie tylko edukacyjne;
mozemy ponadto wykorzystaé kompatybilne z kostkg
okulary VR. Przyktadowe aplikacje przeznaczone do
pracy z Merge Cube dostepne w Sklepie Play: Merge
Explorer, Anatomy AR+, Merge Object Viewer, Museum
Viewer, Things.
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Polonistom z pewnosciq przypadnie do gustu ksigzka
Maty Ksiqze. Rozszerzona rzeczywistosc¢ wydana
w 2015 r. przez wydawnictwo Galaktyka. To wersja AR
znanego dzieta Antoine’a de Saint-Exupéry’ego, ktéra
dzieki smartfonom, tabletom i odpowiedniej apli-
kacji pozwala przeniesc sie w swiat Matego Ksiecia,
dotknq¢ gtéwnego bohatera i wraz z nim przemierzad
planety, doswiadczad¢ wybuchdéw wulkanu czy ,pulsu-
jacej” galaktyki. Taka forma obcowania z dzietem lite-
rackim niesamowicie pobudza wyobraZnie ucznidw,
ktdrzy majq okazje stac sie towarzyszami podrdézy
Matego Ksiecia. Rozmowy o uniwersalnym przestaniu
utworu odbieranego tak wieloma zmystami na pewno
wptyng na lepsze zapamietanie najwazniejszych tresci,
a wspdlne odwiedzanie planet, spotkania z bohaterami
czy opiekowanie sie Rézg bedq dla ucznidéw ciekawym
doswiadczeniem edukacyjnym.

(zrédto: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.books2ar
epc&hl=pl&gl=US)

Ciekawym narzedziem edukacyjnym, ktére sprawdzi
sie niemal na kazdym przedmiocie i na kazdym eta-
pie edukacyjnym, jest serwis Mozaik. Wprawdzie nie
wykorzystuje on rozszerzonej rzeczywistosci, jednak
zapewnia zupetnie inny, nowoczesny wymiar edukacji
dzieki interaktywnym ,scenom 3D”, ktére pozwalajqg
na oglgdanie obiektéw z kazdej strony oraz przybli-
zanie ich na ekranie komputera, tablicy interaktywnej
czy urzqgdzenia mobilnego. Mozna takze zmieni¢ roz-
miar poszczegdlnych elementdw, a wiekszos$¢ scen
posiada wbudowang animacje, lektora oraz zadania,
ktére pomogqg w atrakcyjny sposdb uporzgdkowad wie-
dze. W wersji bezptatnej w ciggu tygodnia mozna obej-
rze¢ pie¢ wybranych scen. Wystarczy pobraé na swoje
urzqdzenie specjalny dodatek m3dviewer dostepny
na stronie https://www.mozaweb.com/. Jest on bez-
pieczny i nieduzy, wiec nie obcigza urzgdzenia.
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Na platformie Mozaweb znajdziemy sceny, ktére
z powodzeniem wykorzystamy na biologii, chemii,
historii, geografii, matematyce, muzyce; za jej posred-
nictwem mozemy tez podziwia¢ dzieta sztuki i ciekawe
wynalazki technologiczne. Dodatkowo na stronie
znajdziemy cate gotowe interaktywne lekcje do
wymienionych przedmiotdw, materiaty wideo oraz gry
rozwijajqce rézne umiejetnosci. Te ostatnie sq prze-
znaczone dla najmtodszych ucznidw i z pewnosciq
wptyng na dzieciece zainteresowanie tematem lekcji
— co z kolei przyczyni sie do skuteczniejszego utrwala-
nia wiedzy. Platforma zawiera ponadto ciekawe quizy,
galerie dZwiekdédw wydawanych przez rézne zwierzeta,
fotografie, ktére mozna obejrze¢ w okularach 3D,
i mndstwo innych produktéw. Ponizej przyktadowe
obiekty 3D mozliwe do obejrzenia w serwisie Mozaweb.

muscles of the head

muscles of the neck

chest muscles

‘ l}(. muscles of the upper ar

/

A
abdominal muscl‘g x

‘Muscles of the lower ar

calf muscles thigh muscles

Warto takze zwrdéci¢ uwage na zestaw puzzli AR kom-
patybilny z edukacyjnymi robotami OzoBot. Wspdt-
pracuje on z darmowgq aplikacjg mobilng dostepng
na urzgdzenia z Androidem i 10OS. Dzigki rozszerzonej
rzeczywistosci mozemy pokazac uczniom to, czego
normalnie w klasie szkolnej pokaza¢ sie nie da — np.
zwierzeta, obiekty, rosliny, znaki drogowe, figury prze-
strzenne, zabytki. Nasi podopieczni bedg mogli nawet
ustyszed rozmaite dZzwieki, co dodatkowo uatrakcyjni
zajecia prowadzone w ramach réznych przedmio-
téw i pomoze w ksztatceniu kompetencji kluczowych.
Zestaw zostat zaprojektowany w taki sposdb, aby
tqczyt sie z tradycyjnymi, drewnianymi puzzlami dla
OzoBotdw, dzieki ktdrym mozna budowad trasy dla
robotdw w ramach nauki programowania.

Do utrwalania wiedzy o kosmosie przydadzq sie apli-
kacja Stellar Galaxia oraz zestaw 13 kart. Pozwalajg
one na oglgdanie poszczegdlnych planet na ekranie




urzgdzenia mobilnego. Nasi uczniowie bedq wiec
mogli,z bliska” bada¢ Uktad Stoneczny, a nawet... zro-
bi¢ sobie zdjecie z wybrang planetq. Zestaw zawiera
quizy, ciekawostki wideo wraz ze szczegdétowymi opi-
sami poszczegdlnych obiektdw oraz gry. Biorgc udziat
w quizie finatowym, uczer moze wygenerowad Dyplom
Kosmicznych Supermocy. W ten sposdéb nasza klasa
bedzie uczy¢ sie poprzez zabawe, ktdéra nie tylko anga-
zuje wszystkie zmysty, lecz takze dostarcza wielu pozy-
tywnych emocji.

Uktad Stoneczny
w technologii AR

zestaw kart | aplikacja do
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Jak juz wspomniatam, technologia AR sprawdza sie
w nauce wielu réznych przedmiotéw szkolnych. Jej sze-
rokie wykorzystanie mozliwe jest wiec takze w ramach
edukacji historycznej, przede wszystkim w charakte-
rze przewodnika po miastach czy muzeach. W wielu
muzeach zeskanowanie koddéw znajdujqcych sie przy
opisie eksponatéw pozwala na uzyskanie szczegéto-
wych informacji na temat danego obiektu, obejrzenie
materiatéw wideo czy sprawdzenie, jak dany ekspo-
nat wyglgdat w interesujgcym zwiedzajgcego okresie.
Warto tutaj wspomniec o szczegdlnie ciekawym pro-
jekcie Archeoguide, ktéry umozliwia natozenie obrazu
AR na rzeczywiste obiekty. Mozemy dzieki temu doko-
nad rekonstrukcji starozytnych ruin i poczu¢ oryginalny
klimat dawnych czaséw. Na uwage zastuguje tez apli-
kacja Civilisations AR, dzieki ktérej mozemy podziwiad
kilkadziesiqt obiektéw muzealnych z catego swiata, np.
starozytne rzezby, naczynia, narzedzia, bron. Dodat-
kowo za jej pomocq bedziemy mogli pozna¢ tto histo-
ryczne poszczegdélnych obiektdw.
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Z kolei do zabawy — ale takze do przeprowadze-
nia twdérczych lekcji jezyka polskiego czy obcego —
z powodzeniem moze postuzy¢ aplikacja AR Makr, ktéra
pozwala umieszczad¢ w realnym swiecie uczniowskie
rysunki, zdjecia czy szkice i tworzy¢ z nich obiekty 3D.
Tak przygotowane ,scenki” mozna nagrywad, zapisywad
i udostepnia¢ znajomym, mogq one réwniez stanowié
swietny materiat do utrwalania stownictwa na lekcji
jezyka obcego lub stac sie okazjg do tworzenia wypo-
wiedzi ustnej na okreslony temat na jezyku polskim.
Warto jednak wspomnie¢, ze aplikacja dostepna jest
jedynie na iPada.

Dzieki zastosowaniu augmented reality w procesie
edukacji uczenie (sie) staje sie bardziej efektywne
i naturalne. Dodatkowo rozwijamy w ten sposdéb
kompetencje cyfrowe naszych ucznidw, udowadnia-
jgc, ze smartfon to nie tylko narzedzie do wykony-
wania potgczen gtosowych, wysytania wiadomosci,
grania i oglgdania filmikéw — z powodzeniem mozna
go wykorzystac twdrczo takze podczas zdobywania
wiedzy w szkole. Rozszerzona rzeczywistos¢ zdaje sie
dostownie ,rozszerza¢” wyobraZnie mtodziezy, wywo-
tuje duzo emocji, zwieksza entuzjazm i zaangazowanie,
a to przektada sie na lepsze wyniki w nauce. Nie od dzi$
wiadomo bowiem, ze emocje majg pozytywny wptyw
na proces zapamietywania.

Technologia AR moze tez zachecad ucznidw do
samodzielnego poznawania swiata i poszerzania
wiedzy. Sprawdzi sie wszedzie tam, gdzie omawiane
zagadnienia cechuje duzy stopienl abstrakcji, oraz tam,
gdzie pokazanie szczegdtdw tematu w podreczniku lub
filmie jest utrudnione lub wrecz niemozliwe. Rozbudza
przez to ciekawos¢ swiata.

Nalezy jednak pamietad, ze technologia AR — jak
i technologia informacyjno-komunikacyjna w ogdle
— stanowi tylko $rodek dydaktyczny, ktdéry nalezy
wykorzystywac przede wszystkim w przemyslany spo-
séb. Nauczycielowi nie wolno traci¢ z oczu celu, jakim
jest wyposazenie ucznia w niezbednqg wiedze oraz
potrzebne umiejetnosci i postawy.

Anna Bolechowska

Nauczyciel dyplomowany jezyka polskiego i informa-
tyki w Szkole Podstawowej w Dolicach. Trener eduka-
cyjny z zakresu kompetencji kluczowych, nowych tech-
nologii, bezpieczerstwa w internecie oraz rozwijania
kompetencji cyfrowych i medialnych. Nowoczesne
technologie sq dla niej czedciq zycia i stara sie wspie-
ra¢ ich pozytywne, madre i rozsqdne wykorzystanie
przez uczniéw




