Sukces ma smak czekolady — jak spelnia¢ swoje marzenia?

Scenariusz lekcji wychowawczej

Opracowata: Emilia Zuber

Scenariusz powstal na podstawie filmu Prezent (tytut oryginalny: The Chocolate Soldier), rez.
Jackson Smith (2017), USA, 12 min, wiek: 9+. Bezptatny dostep do filmu po zalogowaniu na

platformie: https://laboratoriumfilmowe.pl.
OPIS FILMU:

Gltoéwna bohaterka filmu jest Maria, mloda Niemka. Jej rodzina mieszka na okupowanym
terenie. W poblizu domu stacjonujg amerykanscy zoinierze, ktdrzy postrzegani sg przez
cztonkdéw rodziny dziewczynki jako zagrozenie. Maria, wbrew zakazom matki, nawigzuje
kontakt z jednym z zotnierzy, ktéry w pewnym momencie pomaga jej w realizacji marzenia

(zrodto: https://laboratoriumfilmowe.pl).
DODATKOWE INFORMACJE:

Akcja filmu rozgrywa si¢ w 1945 r., w czasie II wojny $wiatowej. Histori¢ przedstawiono
z nietypowej perspektywy, poniewaz to rodzina Marii — cywile niemieccy niezaangazowani
w konflikt — pokazana jest jako grupa osob, ktéra doswiadcza piekta wojny. W ich odczuciu
zagrozeniem s3 amerykanscy zolnierze stacjonujacy w poblizu. Film jest oparty na
prawdziwej historii Marii Rogalski i Corneliusa O’Sullivana, ktérym udato si¢ przezy¢ wojne
i spotka¢ po wielu latach. Szczego6ly tej historii zostaty przedstawione w napisach koncowych

filmu.
GRUPA WIEKOWA:
uczniowie klas IV-VII szkoty podstawowe;j

CELE OGOLNE:

e zapoznanie ucznidow z filmem Prezent (The Chocolate Soldier ) w rez.
J. Smitha,

e dostrzeganie wartosci marzen w zyciu cztlowieka,

e uswiadomione dziatan, ktore trzeba podejmowac, by osiggac swoje cele,

e rozwijanie zachowan prospotecznych.
CELE SZCZEGOLOWE:
Uczen:

e Swiadomie i krytycznie odbiera dzieto filmowe,
e dokonuje oceny postaw bohateréw filmowych,

e wskazuje cechy umozliwiajace lub utrudniajace osigganie postawionych celéw,
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e ma $wiadomo$¢, jak wazna jest pozytywna determinacja w dazeniu do celu,
e zyskuje Swiadomos$¢ tego, jakie kroki nalezy podejmowaé, by realizowaé

indywidualne cele.
FORMY PRACY:

e grupowa,

e indywidualna.
METODY PRACY:

e projekcja filmu,
e dyskusja,

e burza mozgow.
MATERIALY:

e komputer z dostepem do internetu,
e podczas zajec¢ online rowniez aplikacja Teams (do udostgpnienia filmu),
e karta pracy — notatka wizualna,

e konto nauczyciela na bezptatnej platformie https://laboratoriumfilmowe.pl.
PRZEBIEG LEKCJI:
Przed projekcja

Marzenia w zyciu sg bardzo wazne, poniewaz rozwijajag wyobrazni¢, motywuja do dziatania,
dodaja wiary itp. Warto pokaza¢ uczniom, ze marzenia sg potrzebne i sami mamy wplyw na
ich realizacj¢. Osiaganie wymarzonego celu nie zawsze jest latwe, zdarza sig, ze sukces
wymaga pomyshu, wysitku i wytrwatosci. Wytrwatos¢ to cecha indywidualna kazdego z nas,
niektorzy maja jej wiecej, inni mniej. Pojawiajace si¢ przeszkody weryfikuja stopien
wytrwalos$ci. Jedni konsekwentnie dgzg do celu, a inni rezygnuja. Pozytywne nastawnie moze
wzmacnia¢ nas w dziataniu i pomoc w realizacji zamierzenia. Przyktadem takiej determinacji
i wytrwatosci w dazeniu do celu jest bohaterka filmu pt. Prezent, ktéra nauczyla si¢ kilku

zdan w jezyku obcym, zeby spetni¢ swoje marzenie.
Zadanie 1

Nauczyciel informuje ucznidw, ze na lekcji obejrza wspdlnie film pt. Prezent w rezyserii
Jacksona Smitha. Zadaje uczniom pytanie, z czym kojarzy im si¢ stowo ,,prezent” — kazdy
odpowiada jednym stowem. Nauczyciel moze zapisa¢ hasta podane przez ucznidéw na tablicy
tradycyjnej, a podczas zaje¢ online na tablicy wirtualnej lub udostepni¢ link do aplikacji

Answergarden (https://answergarden.ch — nie wymaga logowania, nalezy czgsto od§wiezaé

strong, by zaktualizowa¢ zapisy). Link bedzie juz zawieral pytanie ,,Z czym kojarzy Ci si¢

stowo «prezent»?”. Nauczyciel udostgpnia je w oknie aplikacji Teams (widok strony
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internetowej). W ten sposob wszyscy moga Sledzi¢ podawane odpowiedzi. W pracy
stacjonarnej nauczyciel moze wydrukowa¢ dla uczniow kartg pracy — notatk¢ wizualng. Praca
z aplikacja lub notatkg wizualng ma na celu skupienie uwagi i wzbudzenie jeszcze wigkszego

zaciekawienia filmem.
Czas: 3-5 minut.
Projekcja

Po wykonaniu zadania nast¢puje projekcja filmu (mozna pobra¢ go z platformy i umiescié
w zakladce Pliki w aplikacji Teams, aby kazdy uczen mogl go w tym samym momencie
odtworzy¢ na wilasnym komputerze. Warto poprosi¢ ucznidow, by wczesniej pobrali plik
z filmem na swoje komputery). Udostepnianie filmu z przegladarki nauczyciela i ogladanie go

wspolnie z uczniami z tego zrodta moze wigzac si¢ problemami technicznymi.
Po projekcji
Zadanie 2

Po obejrzeniu filmu nauczyciel zadaje uczniom pytanie: ,,O czym jest film?”. Nastepnie na
zasadzie rundki kazdy uczen odpowiada jednym stowem lub zdaniem, np. ,,Film opowiada
o dziewczynce o imieniu Maria”, ,,O wojnie, pokazuje Zolierzy/zycie rodziny w czasie
wojny”, ,,Opowiada histori¢ dziewczynki, ktéra chciala dosta¢ czekolad¢ na urodziny”.
Pierwsze spostrzezenia uczniow pokaza nauczycielowi, jak film zostat zrozumiany, jakie jego
aspekty dostrzegli uczniowie, jak go zinterpretowali, jak odczytali kluczowe sceny.
Informacje uzyskane od uczniow ulatwig nauczycielowi przekierowaé ich uwage na

konkretny temat lekcji.
Czas: 5 minut.
Zadanie 3

Nastgpnie nauczyciel dzieli ucznidw na cztery grupy. Kazda grupa pracuje z jednym pytaniem
(wybrane losowo, np. jedna osoba z grupy wybiera liczbe od 1 do 4 lub nauczyciel wskazuje
pytanie dla grupy) i udziela odpowiedzi (przykladowe odpowiedzi w nawiasach

kwadratowych):

e Jaki prezent na urodziny chce dosta¢ Maria 1 w jaki sposob chce zrealizowac
swoje marzenie? [Maria chce dosta¢ czekolade. Zamierza poprosi¢ o nig

amerykanskiego zotnierza, poniewaz widziata, ze kiedys jadt czekolade].

e Jakie przeszkody napotyka w realizacji swojego marzenia? [Nie zna jezyka

angielskiego; mama nie pozwala jej rozmawiac z Zotnierzami.]



e Kto i w jaki sposob pomaga dziewczynce w zdobyciu czekolady? [Anika uczy
ja kilku zdan w jezyku angielskim; Zotnierz rozmawia z nig i wrecza jej

czekolade.]

e Jak zareagowaly mama Marii i Anika, gdy Zolnierz podszedt do dziewczynki
i wreczyt jej czekolade? [Mama byta najpierw przerazona i chciata ja ratowac.
W chwili, gdy zohierz ukleknat i wreczyt Marii czekoladg, zyczac jej po
niemiecku wszystkiego najlepszego z okazji urodzin, mama uspokoila si¢
iusmiechneta. Na koniec przytulita dziewczynke. Anika rowniez si¢

usmiechneta. ]
Czas: 10 minut.

Zadanie 4

Burza mozgow dotyczaca odpowiedzi na pytanie: ,,Jak myslisz, co jest potrzebne, by spetniaé
swoje marzenia?”. Podczas zaje¢ zdalnych mozna ponownie wykorzysta¢ aplikacje
Answergarden lub poprosi¢ uczniéw, by sami zapisali odpowiedzi na tablicy wirtualnej (np.
wytrwalo$¢, pomoc innych osob, pomysl, znajomos$¢ jezykdéw obcych, motywacja, plan,
pieniadze, checi, itp.). Celem pytania jest pobudzenie uczniow do refleksji nad tym, jakie
konkretnie umiejetnosci, dziatania lub okoliczno$ci pomagaja w spelnianiu marzen. Chodzi
o uswiadomienie uczniom potrzeby pracy wlasnej nad realizacja wyznaczonego celu, co

wigze si¢ z wkladanym wysitkiem i wytrwato$cig pomimo trudnosci.

Czas: 4 minuty.

Zadanie 5

Rozmowa z klasg na forum.

Zadanie: Opowiedzcie krok po kroku o tym, jak Maria spetnila swoje marzenie.

Przyktadowe odpowiedzi:

e Poprosita Anike, by nauczyla ja, jak powiedzie¢ po angielsku, ze jutro ma
urodziny i chce dosta¢ czekoladg.

o Cwiczyla wypowiedz w jezyku angielskim.

e Obserwowala, kiedy pojawi si¢ zohnierz.

e QOdwazyla si¢ 1 podeszla do Zotnierza. Powiedziata po angielsku, jaka ma do
niego prosbe.

e Kolejnego dnia spetnito si¢ jej marzenie — Zolierz wreczyt jej czekolade.
Czas: 5 minut.

Zadanie 5 jest krotkim podsumowaniem i zebraniem informacji, ktére pomoga uczniom

spojrze¢ na zachowanie dziewczynki jak na zaplanowane dziatanie: Maria chciata otrzymac



na urodziny czekolad¢. Znalazta dwie osoby, ktére pomogty jej osiagnac cel — wykazala si¢
duzym zaangazowaniem, nauczyla si¢ kilku zdan w jezyku angielskim, powiedziata
zolierzowi, o czym marzy. Jej konsekwencja w dziataniu ma zachgci¢ uczniéw do tego, by
zastanowili si¢, co moga sami zrobi¢ lub kogo moga poprosi¢ o pomoc przy osigganiu
wlasnych celow. To moze by¢ zadanie zamykajace dyskusj¢. Jesli nauczyciel dysponuje
jeszcze czasem, moze zaproponowaé dodatkowe zadanie kreatywne i przeprowadzi¢ burze

mozgow.
Zadanie 6

Uczniowie mogg si¢ zastanowi¢, jak swoje marzenie moze spetni¢ ich réwie$nik Michatl,
ktéry chce zosta¢ znanym youtuberem. Co moze zrobi¢ chlopiec, zeby staé si¢ tworca
rozpoznawalnym w internecie? Czego musi si¢ nauczy¢? Kto i jak moze mu w tym pomodc?

Zadanie mozna zrealizowac¢ ustnie, bez zapisywania odpowiedzi.

Przyktadowe odpowiedzi: ,,Michal musi wymysli¢ temat swojego kanatu/ nauczy¢ nagrywac
i montowa¢ filmy/ obserwowa¢ znanych youtuberéw” itp. Zadanie ma na celu rozbudzenie

kreatywnosci uczniow, ich ciekawosci i umiejetnosci tworzenia wizji wykonania zadania.

Film pt. Prezent jest jednym z wielu obrazow, ktore w rekach nauczyciela staja si¢
doskonatymi narzedziami do prowadzenia psychoedukacji, wptywaja na rozwoj osobowosci
dzieci i1 pomagaja ksztaltowa¢ pozytywne postawy. Laboratorium filmowe VOD

(https://laboratoriumfilmowe.pl) to platforma, na ktérej dostepne sa unikatowe filmy

z odbywajacego si¢ w Rzeszowie Migdzynarodowego Festiwalu Filmowego dla Dzieci
i Miodziezy KinoLLUB. Filmy te skierowane s3 do mlodej widowni. Nauczyciele oprdocz
filmoéw znajda tam wiele cennych materialow, ktore uatrakcyjnia zajecia lub warsztaty.
Udostgpnione filmy oraz dokumenty zawieraja wymagane licencje i sa ogdlnodostepne dla
uzytkownikéw. Materialy dotyczace zastosowania filmu jako narzedzia w psychoedukacji sg
w trakcie opracowywania i wkrétce uzytkownicy beda mogli skorzysta¢ z dodatkowych

narzedzi pracy.
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