Lepiej by¢ plotkarzem czy filozofem?

Scenariusz lekcji etyki lub wychowawczej inspirowany filozofig Sokratesa
Opracowata: Dorota Kujawa-Weinke

GRUPA WIEKOWA:
e klasy V-VI szkoty podstawowe;j.

CZAS TRWANIA:

e 45 minut.

CEL:

® uczen uswiadamia sobie niszczacy site plotki i korzysci wynikajace z nieplotkowania.

KRYTERIA SUKCESU:
Uczen:
® poznaje opowie$¢ zwigzang z filozofig Sokratesa,
® rozpoznaje informacje bgdace plotka,
® rozumie, czym jest plotka,
® rozumie termin ,,filozofowanie”,

¢ inspiruje innych uczniéw, rodzicéw i nauczycieli do rezygnacji z plotkowania.

METODY PRACY:
e aktywizujace: dyskusja dydaktyczna, rozmowa kierowana, stacje zadaniowe,

e cksponujaca: film.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
® trzy sita,
® napisy ,,Prawda”, ,,Dobro”, ,,Uzytecznos¢”,
e zdania z informacjami dobrymi i ztymi, uzytecznymi i nieuzytecznymi, prawdziwymi
1 falszywymi,

e komputer z mozliwo$cig odtworzenia filmow.

PRZEBIEG ZAJEC:

1. Uczniowie prébuja znalez¢ definicj¢ wyrazu ,,plotka”. Nauczyciel prowadzi rozmowe

kierowana.

2. Nauczyciel wiacza bajke filozoficzng Michela Piquemala Trzy sita. Uczniowie ogladaja
film.

3. W rozmowie kierowanej uczniowie dzielg si¢ przemysleniami na temat tego, co to znaczy,
ze co$ jest zgodne z prawda, ze jest dobre lub pozyteczne.



4. Nauczyciel za pomoca patykéw losuje trzy grupy ucznidow: ,Prawda”, ,,.Dobro”
i,,Uzyteczno$¢”. Kazda z nich otrzymuje sito z pocigtymi kartkami. Uczniowie na kartkach

majg zapisane zdania, ktore zawieraja:

e w sicie ,Prawda” — informacje prawdziwe i falszywe; te, ktére sg prawdziwe,
uczniowie zostawiajg w sicie, fatszywe ktada poza sitem,
® w sicie ,,Dobro” — informacje o ludziach i rzeczach, ktére sg dobre i zle,

® wsicie ,,Uzyteczno$¢” — informacje o ludziach i rzeczach, ktére sg uzyteczne lub nie.

Przyklad:

,»Tomek mieszka obok ciebie” (informacja uzyteczna, poniewaz moge wzig¢ od niego lekcje,
skoro blisko mieszka) lub: ,,Ania ma zlote kolczyki” (informacja nieuzyteczna, do niczego jej
nie wykorzystamy).

Uczniowie pracujg metodg stacji zadaniowych. Skonczywszy pracg z zdaniami ze swego sita,
przechodza do nastgpnego. Jesli wedlug nich ktéras z informacji jest niewlasciwie
przyporzadkowana, dopisuja komentarz: ,,PrzyporzadkowalibySmy inacze;” 1 zostawiajg
podpis zwigzany z nazwg grupy — ,,Dobro”, ,,Uzyteczno$¢” lub ,Prawda”. Koniec pracy

w grupach to powr6t do stolika z sitem wylosowanym na poczatku.

5. Kazda z grup po kolei omawia rezultaty swojej pracy, starajac si¢ uzasadni¢ podjete

decyzje. Jesli kt6ras z nich skomentowata inna grupa, réwniez uzasadnia ona swoje zdanie.
6. Nauczyciel wiacza film Bgk zwany Sokratesem, czyli dlaczego ludzie nie lubiq filozofow.

7. Nauczyciel zadaje pytanie: Czy lepiej plotkowac, czy filozofowac? — pytanie ma charakter
prowokacyjny, ale pozwoli uczniom na sformutowanie interesujgcych wnioskow i starcie si¢

w dyskusji — za filozofowanie skazano Sokratesa na §mier¢.

8. Uczniowie prowadza wojng¢ na argumenty. Na tablicy podzielonej na obszary
,Plotkowanie” i ,,Filozofowanie” zapisuja tylko argumenty za jedng lub drugg mozliwoscia.
Maja na to 5 minut. Kazdy moze podejs¢ i zapisa¢ swoje pomysty. Nastgpnie gtosno czytamy

zebrane uzasadnienia i omawiamy zakonczenie sporu, typujac zwycieska opcje.

9. Uczniowie podsumowuja lekcje, wykonujac ulotki informujace uczniéw szkoty o tym, ze
z filozofowania ptynie wiecej korzysci niz z plotkowania. Ulotki rozwieszane sg w réznych

czesciach szkoty, takze w miejscach, w ktérych czesto mozna spotkaé rodzicéw ucznidéw.

ZRODEA:
e M. Piquemal, Trzy sita, [w:] tegoz, Bajki filozoficzne, thum. H. Sobieraj, Warszawa
2008, s. 100-101, https://www.youtube.com/watch?v=adi78GFwfaE [data dostepu:
24.06.2019].



® Bgk zwany Sokratesem, czyli dlaczego ludzie nie lubiq filozoféow, material filmowy
dostgpny w serwisie YouTube, https://www.youtube.com/watch?v=RRb-Rz_tCFc
[data dostgpu: 24.06.2019].



