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— niebieska wioska

Smerfow

200 oso6b i tysigce litréow farby pomystem na biznes.

PAULINA WARCHOL

istoria wsi Juzcar potozonej na potudniu Hiszpanii,

a doktadniej w Andaluzji - gdzie§ pomiedzy dwoma

parkami narodowymi: Gor Grazalema i Sierra de las
Nieves - jest znakomitym przyktadem na to, jak mata, liczaca
okoto dwustu mieszkancéw wies moze za pomoca kilku ty-
siecy litrow btekitnej farby stac sie obowiazkowym punktem
na liscie gtéwnych atrakcji turystycznych regionu.

Historia Juzcar rozpoczeta sie tak naprawde catkiem nie-
dawno, bow 2011 r., kiedy firma Sony Pictures w ramach pro-
mocji nowej ekranizacji Smerfow zaproponowata wtadzom
miasteczka przemalowanie go na niebiesko. - Na poczatku
myslatem, ze to zart - méwi alkald (hiszpariski odpowiednik
sottysa) David Fernandez, nazywany przez mieszkancow

targi, konkursy plastyczne, festyny, a nawet przyjecia we-
selne, gdzie tematem przewodnim jest Swiat Smerféw. - Ta
przemiana pobudzita lokalng gospodarke, uszczesliwita miesz-
kancéw i przyczynita sie do wzrostu zatrudnienia (w regionie
Jiizcar bezrobocie wynosi az 35 proc.). Dzieki temu, ze wioska
zostata przemalowana na niebiesko, dowiedziat sie o nas caty
Swiat - kontynuuje sottys. Juzcar dzieki catej akcji dostato
drugie zycie - z zapomnianej i wyludniajacej sie wsi w krét-
kim czasie stato sie jednym z najczesciej polecanych miejsc
wartych odwiedzenia.

Promocja filmu kiedys$ musiata mie¢ swdj koniec - Sony
Pictures zobowiazato sie wtedy przywrdci¢ miastecz-
ku pierwotny wyglad. Nikt sie jednak nie spodziewal, ze



Korzysci:

* nielimitowany dostep do tresci,

* aktualizacje materiatéw w niezbednikach, nawet do 2 razy w tygodniu,
* e-czasopisma w nowej, wygodnej formie,

* dodatkowe materiaty i wzory dokumentéw do pobrania,

* dostep do porad cenionych ekspertéw i praktykow,

* znizki na kolejne produkty, szkolenia i webinary

i znacznie wiece;...




